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CODIGO ESCUELA 4.0 - MATERIAL IMPRIMIBLE -

Bloques de papel

(@)
=

movimien

Se usaen: 1°S10a S15y S19- 2° S10, S18, S22, S23

Cursos: 1°y 2°

Coémo usarlo: bloques de papel con los mismos colores y formas que ScratchJr. Imprime un juego por grupo, recorta y plastifica. Se
enganchan de izquierda a derecha como un tren; el programa empieza siempre con EMPIEZA (amarillo) y termina con FIN (rojo).

En el bloque «DI» se escribe con rotulador de pizarra.
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MO3 - Bloques de papel: movimiento
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CODIGO ESCUELA 4.0 - MATERIAL IMPRIMIBLE -
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Bloques de papel

Se usaen: 1°S10a S15y S19- 2° S10, S18, S22, S23

Cursos: 1°y 2°

Coémo usarlo: bloques de papel con los mismos colores y formas que ScratchJr. Imprime un juego por grupo, recorta y plastifica. Se
enganchan de izquierda a derecha como un tren; el programa empieza siempre con EMPIEZA (amarillo) y termina con FIN (rojo).

En el bloque «DI» se escribe con rotulador de pizarra.
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MO3 - Bloques de papel: apariencia y control
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CODIGO ESCUELA 4.0 - MATERIAL IMPRIMIBLE -

Bloques de papel

Se usa en: 2° S10, S23

Cursos: 2°

Cémo usarlo: bloques de papel con los mismos colores y formas que ScratchJr. Imprime un juego por grupo, recorta y plastifica. Se
enganchan de izquierda a derecha como un tren; el programa empieza siempre con EMPIEZA (amarillo) y termina con FIN (rojo).

En el bloque «DI» se escribe con rotulador de pizarra.
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MO3 - Bloques de papel: eventos (2°)
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