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Tarjetas SI · ENTONCES · SI NO M04

Cursos: 2º y 3º Se usa en: 2º S9, S11, S13, S14 · 3º S5

Cómo usarlo: una hoja por grupo. Recorta las tarjetas: SI (verde), ENTONCES (azul) y SI NO (rojo). En 2º se emparejan SI con
ENTONCES. En 3º y 4º se añade la tarjeta SI NO para tener dos caminos. Cada fila es una regla completa.

SI

LLUEVE

ENTONCES

COJO EL PARAGUAS

SI NO

COJO LA GORRA

SI

EL MUÑECO ESTÁ EN VERDE

ENTONCES

MIRO A LOS LADOS Y CRUZO

SI NO

ESPERO EN EL BORDILLO

SI

TENGO SED

ENTONCES

BEBO AGUA

SI NO

SIGO JUGANDO
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Tarjetas SI · ENTONCES · SI NO M04

Cursos: 2º y 3º Se usa en: 2º S9, S11, S13, S14 · 3º S5

Cómo usarlo: una hoja por grupo. Recorta las tarjetas: SI (verde), ENTONCES (azul) y SI NO (rojo). En 2º se emparejan SI con
ENTONCES. En 3º y 4º se añade la tarjeta SI NO para tener dos caminos. Cada fila es una regla completa.

SI

SUENA EL TIMBRE

ENTONCES

SALGO AL RECREO

SI NO

SIGO TRABAJANDO

SI

EL DADO SALE PAR

ENTONCES

AVANZO

SI NO

RETROCEDO

SI

HAY UN MURO DELANTE

ENTONCES

GIRO

SI NO

AVANZO
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