CODIGO ESCUELA 4.0 - MATERIAL IMPRIMIBLE

Tarjetas de rol

Cursos: 1° a 6° Se usa en: Todas las sesiones

Cémo usarlo: una hoja da dos juegos de roles. Deja un juego en cada mesa. En parejas solo se usan PILOTO y COPILOTO, que se
cambian a mitad de la practica. En grupos de 3 0 4, los roles rotan cada sesion.

PILOTO ii COPILOTO

: « j0S»
«Yo pongo las manos» : Yo pongo los ojos

Maneja el dispositivo, el robot o las tarjetas. : Lee el reto, compruebzésglssiz\:j; jos errores. No toca el

MATERIAL PORTAVOZ
«Yo cuido el material» «Yo pongo la voz»
Recoge, cuenta, devuelve y pone a cargar. Explica a la clase lo que ha hecho el grupo.
PILOTO COPILOTO
«Yo pongo las manos» «Yo pongo los 0jos»
Maneja el dispositivo, el robot o las tarjetas. Lee el reto, comprueba y avisa de los errores. No toca el
; e dispositivo. . .. i
MATERIAL PORTAVOZ
«Yo cuido el material» «Yo pongo la voz»
Recoge, cuenta, devuelve y pone a cargar. Explica a la clase lo que ha hecho el grupo.
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