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Tablero de cuadrícula 5 × 5 M06

Cursos: 1º, 2º y 3º Se usa en: 1º S4, S8, S10, S11, S13, S14, S17, S18 · 2º S1, S4, S6, S11, S17, S18 · 3º S3, S4

Cómo usarlo: tablero de mesa (hoja 1, mejor en A3) y fichas recortables (hoja 2). El alumnado mueve la ficha del robot con el dedo
siguiendo las tarjetas de flechas. Las fichas sirven también para montar escenarios sobre el tapete de True True.
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Fichas para el tablero M06

Cursos: 1º, 2º y 3º Se usa en: 1º S4, S8, S10, S11, S13, S14, S17, S18 · 2º S1, S4, S6, S11, S17, S18 · 3º S3, S4

Cómo usarlo: tablero de mesa (hoja 1, mejor en A3) y fichas recortables (hoja 2). El alumnado mueve la ficha del robot con el dedo
siguiendo las tarjetas de flechas. Las fichas sirven también para montar escenarios sobre el tapete de True True.
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CORREOS CON TENEDOR SEMÁFORO
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