
CÓDIGO ESCUELA 4. 0 ·  MATERIAL IMPRIMIBLE  ·  MAPAS 1 A 4

Mapas del tesoro M07

Cursos: 1º, 2º y 3º Se usa en: 1º S4, S6, S8 · 2º S5 · 3º S6

Cómo usarlo: una hoja por pareja. El robot mira hacia arriba al empezar. Dibujan en las casillas las flechas del camino (flecha recta:
avanza; flecha curva a la derecha: gira a la derecha; flecha curva a la izquierda: gira a la izquierda). Sobran casillas a propósito. La
hoja de soluciones es para el docente.

Mapa 1 · nivel 1

Dibuja las flechas del camino del robot hasta el tesoro

Mapa 2 · nivel 1

Dibuja las flechas del camino del robot hasta el tesoro

Mapa 3 · nivel 2

Dibuja las flechas del camino del robot hasta el tesoro

Mapa 4 · nivel 2

Dibuja las flechas del camino del robot hasta el tesoro

Pictogramas: Sergio Palao. Origen: ARASAAC (arasaac.org). Licencia: CC BY-NC-SA. Propiedad: Gobierno de Aragón.
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CÓDIGO ESCUELA 4. 0 ·  MATERIAL IMPRIMIBLE  ·  MAPAS 5 Y 6

Mapas del tesoro M07

Cursos: 1º, 2º y 3º Se usa en: 1º S4, S6, S8 · 2º S5 · 3º S6

Cómo usarlo: una hoja por pareja. El robot mira hacia arriba al empezar. Dibujan en las casillas las flechas del camino (flecha recta:
avanza; flecha curva a la derecha: gira a la derecha; flecha curva a la izquierda: gira a la izquierda). Sobran casillas a propósito. La
hoja de soluciones es para el docente.

Mapa 5 · nivel 3

Dibuja las flechas del camino del robot hasta el tesoro

Mapa 6 · nivel 3

Dibuja las flechas del camino del robot hasta el tesoro

Pictogramas: Sergio Palao. Origen: ARASAAC (arasaac.org). Licencia: CC BY-NC-SA. Propiedad: Gobierno de Aragón.
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CÓDIGO ESCUELA 4. 0 ·  MATERIAL IMPRIMIBLE  ·  SOLUCIONES

Mapas del tesoro · soluciones M07

Cursos: 1º y 2º Se usa en: Para el docente

Solución más corta de cada mapa. Hay otras soluciones válidas si el robot llega al tesoro sin chocar.

Mapa 1 · nivel 1

Solución: 3 tarjetas

Mapa 2 · nivel 1

Solución: 3 tarjetas

Mapa 3 · nivel 2

Solución: 5 tarjetas

Mapa 4 · nivel 2

Solución: 8 tarjetas

Mapa 5 · nivel 3

Solución: 9 tarjetas

Mapa 6 · nivel 3

Solución: 11 tarjetas

Pictogramas: Sergio Palao. Origen: ARASAAC (arasaac.org). Licencia: CC BY-NC-SA. Propiedad: Gobierno de Aragón.
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