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La oca de las condiciones M13

Cursos: 3º Se usa en: 3º S5

Cómo usarlo: hoja 1 (3º): tablero de 20 casillas. Grupos de 3 o 4, un dado y una ficha por jugador (valen tapones). Se tira el dado y
se avanza; si se cae en una casilla naranja, se lee su regla y se hace lo que diga con el número que se acaba de sacar. Gana quien
llegue primero a la 20 (no hace falta número exacto). Hoja 2 (2º): tablero en blanco para crear un juego propio con al menos 3
reglas.

SALIDA

1

2 3

SI sacas un número par,
avanza 2. SI NO,
quédate donde estás.

4 5

6

SI sacas un 5 o un 6,
salta a la 9. SI NO,
avanza 1.

7 8

SI sacas un 6, vuelve a
tirar. SI NO, pierdes el
turno.

9 10

11

SI sacas más de 3,
avanza 2. SI NO,
retrocede 2.

12 13 14

SI sacas un número
impar, retrocede 2. SI
NO, avanza 1.

15

16 17

SI sacas un 1 o un 2,
avanza 1. SI NO,
retrocede 1.

18 19 20
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Mi juego de mesa con reglas M13

Cursos: 2º Se usa en: 2º S14, S15, S16

Cómo usarlo: hoja 1 (3º): tablero de 20 casillas. Grupos de 3 o 4, un dado y una ficha por jugador (valen tapones). Se tira el dado y
se avanza; si se cae en una casilla naranja, se lee su regla y se hace lo que diga con el número que se acaba de sacar. Gana quien
llegue primero a la 20 (no hace falta número exacto). Hoja 2 (2º): tablero en blanco para crear un juego propio con al menos 3
reglas.

Título: ____________________   Tema: ____________________

SALIDA
1

2 3 4

regla: SI… ENTONCES…

5

6 7 8

regla: SI… ENTONCES…

9 10

11 12

regla: SI… ENTONCES…

13 14 15

Reglas de mi juego
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