
CÓDIGO ESCUELA 4. 0 ·  MATERIAL IMPRIMIBLE  ·  2º

Misión final del trimestre · 2º M14

Cursos: 2º Se usa en: 2º S8

Cómo usarlo: ficha para grupos de 3 o 4 como cierre del primer trimestre (sustituye a la «escape room»: no hace falta candado ni
sobres). Cada prueba da un número. Con los cuatro números forman el código secreto y se lo dicen al docente. Soluciones en la
última hoja.

Prueba 1 · El patrón

2  ·  4  ·  6  ·  ___

¿Qué número sigue?

Prueba 2 · El camino

1 2 3 4

5 7

9 6

8

0

3

2

Sigue el programa con el dedo. El robot empieza mirando hacia
arriba. ¿En qué número termina?

Prueba 3 · El bucle

REPITE 3 VECES:

¿Cuántas palmadas das en total?

Prueba 4 · El bicho

Para lavarse las manos:
1. Abro el grifo · 2. Me enjabono · 3. Me seco · 4.
Me aclaro

¿En qué paso está el bicho (el primero que está mal)?

CÓDIGO SECRETO: [   ] [   ] [   ] [   ]

Pictogramas: Sergio Palao. Origen: ARASAAC (arasaac.org). Licencia: CC BY-NC-SA. Propiedad: Gobierno de Aragón.
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CÓDIGO ESCUELA 4. 0 ·  MATERIAL IMPRIMIBLE  ·  3º

Misión final del trimestre · 3º M14

Cursos: 3º Se usa en: 3º S8

Cómo usarlo: ficha para grupos de 3 o 4 como cierre del primer trimestre (sustituye a la «escape room»: no hace falta candado ni
sobres). Cada prueba da un número. Con los cuatro números forman el código secreto y se lo dicen al docente. Soluciones en la
última hoja.

Prueba 1 · El diagrama

EMPIEZA con el número 7 → ¿Es par? → SÍ:
divídelo entre 2 · NO: súmale 1 → ¿Es par? → SÍ:
divídelo entre 2 · NO: súmale 1 → TERMINA

¿Con qué número terminas?

Prueba 2 · El bucle

Empiezas en 0.
REPITE 3 VECES: suma 3

¿En qué número acabas?

Prueba 3 · La condición

SI el número es mayor que 5, ENTONCES réstale
5. SI NO, súmale 5.
Empiezas con el 2.

¿Qué número obtienes?

Prueba 4 · El bicho

Para dibujar un cuadrado:
1. REPITE 4 VECES · 2. avanza 3 pasos · 3. gira un
cuarto de vuelta · 4. gira un cuarto de vuelta

¿Qué paso sobra?

CÓDIGO SECRETO: [   ] [   ] [   ] [   ]
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CÓDIGO ESCUELA 4. 0 ·  MATERIAL IMPRIMIBLE  ·  SOLUCIONES

Misión final · soluciones M14

Cursos: 2º y 3º Se usa en: Para el docente

Soluciones de las dos fichas.

2º: Prueba 1 → 8 · Prueba 2 → 5 · Prueba 3 → 6 · Prueba 4 → 3 (secarse va después de aclararse). Código:
8 5 6 3

3º: Prueba 1 → 7 es impar → 8 → par → 4 · Prueba 2 → 9 · Prueba 3 → 2 no es mayor que 5 → 7 · Prueba 4
→ sobra el paso 4. Código: 4 9 7 4

Si un grupo se atasca, se le puede dar una pista en voz alta. Lo importante es que expliquen cómo han llegado a cada número.
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