
CÓDIGO ESCUELA 4. 0 ·  MATERIAL IMPRIMIBLE

Pasaporte del programador · 1º a 4º M15

Cursos: 1º a 4º Se usa en: Todas las sesiones

Cómo usarlo: imprime en A4 horizontal y dobla por la mitad: queda un librito. Un pasaporte por alumno, que se guarda en la carpeta de clase. Al final de cada sesión, un sello o pegatina en su
casilla. Al completar un trimestre, se colorea la insignia.

CÓD I G O E SCU E L A  4 . 0

PASAPORTE DEL
PROGRAMADOR

Curso 2026-2027

Dibuja tu avatar

Nombre: ______________________

Curso: _______ Grupo: _______

1er trimestre

1 2 3 4 5 6 7 8

2º trimestre

9 10 11 12 13 14 15 16

3er trimestre

17 18 19 20 21 22 23 24

¿Cómo me ha ido?

1er trimestre

2º trimestre

3er trimestre

Guía didáctica Código Escuela 4.0 · Primaria · 2026-2027 M15 · Pasaporte del programador · 1º a 4º



CÓDIGO ESCUELA 4. 0 ·  MATERIAL IMPRIMIBLE

Pasaporte del programador · 5º y 6º M15

Cursos: 5º y 6º Se usa en: Todas las sesiones

Cómo usarlo: imprime en A4 horizontal y dobla por la mitad: queda un librito. Un pasaporte por alumno, que se guarda en la carpeta de clase. Al final de cada sesión, un sello o pegatina en su
casilla. Al completar un trimestre, se colorea la insignia.

CÓD I G O E SCU E L A  4 . 0

PASAPORTE DEL
PROGRAMADOR

Curso 2026-2027

Dibuja tu avatar

Nombre: ______________________

Curso: _______ Grupo: _______

1er trimestre

1 2 3

2º trimestre

4 5 6 7

3er trimestre

8 9 10 11 12

Sesiones extra

13 14 15 16

¿Cómo me ha ido?

1er trimestre

2º trimestre

3er trimestre

Guía didáctica Código Escuela 4.0 · Primaria · 2026-2027 M15 · Pasaporte del programador · 5º y 6º


