
CÓDIGO ESCUELA 4. 0 ·  MATERIAL IMPRIMIBLE

Chuleta de bloques de Scratch M20

Cursos: 3º, 4º y 5º Se usa en: Todas las sesiones de Scratch

Cómo usarlo: los bloques de Scratch que se usan en la guía, con sus colores y en español. Imprime uno por pareja o proyéctalo. Si
no encuentras un bloque, búscalo por su color: cada categoría tiene el suyo. Algún nombre puede variar un poco según la versión.

Eventos al hacer clic en al presionar tecla [espacio] al hacer clic en este objeto

enviar [mensaje1] al recibir [mensaje1]

3º S9 · 4º S10, S13

Movimiento mover (10) pasos girar ↻ (15) grados ir a x: (0) y: (0) sumar a x (10)

sumar a y (10) ir a posición aleatoria si toca un borde, rebotar

3º S10 · 4º S10

Apariencia decir [¡Hola!] durante (2) segundos siguiente disfraz cambiar fondo a [fondo1]

fijar tamaño al (100) % mostrar esconder

3º S9, S12

Sonido iniciar sonido [Miau] tocar sonido [Miau] hasta que termine 3º S12

Control esperar (1) segundos repetir (10)
bloques de dentro

por siempre
bloques de dentro

si ⟨ ⟩ entonces
bloques de dentro

si ⟨ ⟩ entonces · si no
bloques de dentro

repetir hasta que ⟨ ⟩
bloques de dentro

detener [todos]

3º S11, S14 · 4º S2,
S5

Sensores ¿tocando [objeto]? preguntar [¿…?] y esperar respuesta 3º S14 · 4º S5, S6

Operadores número aleatorio entre (1) y (10) ( ) = ( ) ( ) > ( ) ( ) * ( ) unir [ ] [ ]

( ) módulo ( )

4º S5, S6

Variables dar a [puntos] el valor (0) sumar a [puntos] (1) 3º S13 · 4º S4, S12

Lápiz
(extensión)

borrar todo bajar lápiz subir lápiz fijar color de lápiz a ● 3º S11 · 4º S2
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