CODIGO ESCUELA 4.0 - MATERIAL IMPRIMIBLE

Chuleta de bloques de Scratch

Cursos: 3°,4°y 5°  Se usa en: Todas las sesiones de Scratch

Coémo usarlo: los bloques de Scratch que se usan en la guia, con sus colores y en espafiol. Imprime uno por pareja o proyéctalo. Si
no encuentras un bloque, buscalo por su color: cada categoria tiene el suyo. Algin nombre puede variar un poco segun la versién.

Movimiento mover (10) pasos f girar U (15) grados Q| irax: (0)y: (0) | sumarax (10) 3°510-4°510

Apariencia decir [jHola!] durante (2) segundos cambiar fondo a [fondo1] 3°39, 512
fijar tamano al (100) %

Sonido iniciar sonido [Miau] tocar sonido [Miau] hasta que termine 30512
Control esperar (1) sequndos J repetir (10) por siempre si () entonces g; S11,514 - 4252,
bloques de dentro

bloques de dentro bloques de dentro

repetir hasta que ( ) detener [todos]

si ( ) entonces - si no

bloques de dentro

bloques de dentro

Sensores itocando [objeto]? preguntar [;...?] y esperar 30514 4°55, 56

Operadores nimero aleatorio entre (1)y (10) | O=0O f O>0 | O*0 m 4°55, 56
() médulo ()

Variables dar a [puntos] el valor (0) sumar a [puntos] (1) 395134254, 512
Lapiz bajar lapiz fijar color de lapiz a e 30511 - 4082

(extensidn)
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