CODIGO ESCUELA 4.0 - MATERIAL IMPRIMIBLE

Casos para debatir: IA, redes y huella digital

Cursos: 6° (también 5°) Se usaen: 6°S8- 5°S9

Coémo usarlo: un caso por equipo. Lo leen, responden las preguntas en 15 minutos y lo exponen en 1 minuto. Después, entre todos,
se escriben 3 normas para usar la 1Ay las redes con responsabilidad.

Caso1- Los videos que no se acaban Caso 2 - La foto falsa

Lucia abre una app de videos para ver uno. Una En un grupo de mensajes circula una foto de un
hora después sigue viendo videos que la app le tiburén nadando por una calle inundada. Mucha
recomienda, uno detras de otro. gente la comparte. Es una imagen hecha con IA.
» ;Quién decide qué video sale después? » ;Como podriamos saber que es falsa?

« ;Por qué a la app le interesa que sigas mirando? » ;Qué dafo puede hacer compartirla?

» ;Qué podria hacer Lucia? * ;Qué harias si te llega?

Caso 3 - La maquina que elige Caso 4 - La foto sin permiso

Una empresa usa una |A para elegir a quién
contratar. La entrenaron solo con datos de
personas que ya trabajaban alli, casi todas
parecidas.

Mario hace una foto a un compafero en el recreo
y la sube a una red social sin preguntarle. Otros
empiezan a comentar.

, . « ;Qué ha hecho mal Mario?
+ ;Por qué puede ser injusta? ¢

» ;Se puede borrar del todo lo que se sube?
« ;De quién es la responsabilidad? &P 9

Cé dri lar? * ;Qué deberia hacer el compafiero?
« iComo se podria arreglar?

Guia didactica Cédigo Escuela 4.0 - Primaria - 2026-2027 M24 - Casos para debatir: I1A, redes y huella digital



