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Tarjetas QR de los retos M29

Cursos: 3º a 6º Se usa en: Sesiones con «En tablets o portátiles»

Cómo usarlas: imprime y recorta. Deja cada tarjeta en la mesa o en la funda de la tablet: la pareja escanea el código con la cámara y
se abre el reto; el botón amarillo lo pone a pantalla completa. En los portátiles: icono «Retos CE 4.0» o
oparadanoheda.github.io/guia-ce40/retos. Sin cuentas: nada sale del dispositivo.

3º A 6 º

Todos los retos

El menú con los 13 retos

3º-4º

Programa al robot

Escanea con la cámara

3º-6 º

Coordenadas

Escanea con la cámara

3º-6 º

¿Cuánto vale?

Escanea con la cámara

4º-6 º

Cubos y vistas

Escanea con la cámara

3º-6 º

Adivina el número

Escanea con la cámara

4º-6 º

¿Qué hace el programa?

Escanea con la cámara

4º-6 º

La tortuga y los polígonos

Escanea con la cámara

3º-6 º

Cartas binarias

Escanea con la cámara

5º-6 º

Aparca el coche Nezha

Escanea con la cámara

3º-6 º

Mensajes secretos

Escanea con la cámara

3º-4º

Píxel art

Escanea con la cámara
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Tarjetas QR de los retos M29

Cursos: 3º a 6º Se usa en: Sesiones con «En tablets o portátiles»

Cómo usarlas: imprime y recorta. Deja cada tarjeta en la mesa o en la funda de la tablet: la pareja escanea el código con la cámara y
se abre el reto; el botón amarillo lo pone a pantalla completa. En los portátiles: icono «Retos CE 4.0» o
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3º-6 º

La regla secreta

Escanea con la cámara

3º-6 º

Ordenar con la balanza

Escanea con la cámara
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