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Tarjetas QR de los retos

Cursos: 3° a 6° Se usa en: Sesiones con «En tablets o portatiles»

Coémo usarlas: imprime y recorta. Deja cada tarjeta en la mesa o en la funda de la tablet: la pareja escanea el codigo con la cdmaray
se abre el reto; el boton amarillo lo pone a pantalla completa. En los portatiles: icono «Retos CE 4.0» o

oparadanoheda.github.io/guia-ce40/retos. Sin cuentas: nada sale del dispositivo.
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Escanea con la camara

Adivina el nimero

Escanea con la camara

Cartas binarias

Escanea con la camara

Pixel art

Escanea con la camara

M29 - Tarjetas QR de los retos



CODIGO ESCUELA 4.0 - MATERIAL IMPRIMIBLE - HOJA 2 DE 2

Tarjetas QR de los retos

Cursos: 3° a 6° Se usa en: Sesiones con «En tablets o portatiles»

Coémo usarlas: imprime y recorta. Deja cada tarjeta en la mesa o en la funda de la tablet: la pareja escanea el codigo con la cdmaray

se abre el reto; el boton amarillo lo pone a pantalla completa. En los portatiles: icono «Retos CE 4.0» o
oparadanoheda.github.io/guia-ce40/retos. Sin cuentas: nada sale del dispositivo.

La regla secreta

Escanea con la camara

Guia didactica Codigo Escuela 4.0 - Primaria - 2026-2027

Ik
o
i
.-|.|'::1'-|.
Ordenar con la balanza

Escanea con la cdmara

M29 - Tarjetas QR de los retos



